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@ 疲 れ た 状態 や 連続 し て 長 時 間 に わ た る ご 使用 は 1 建 康 上 9 wi ご くま れ に 、 強 い 光 の 
点 減 刺激 や 、 テレ レビ 画面 を 見 て いる 時 に 一 時 的 に 筋 内 の けい れん や 】 意識 の 喪失 等 を 級 験 する 人 が いま す 。 こう し た 証 
状 が 見 られ た 場合 は 、 プレ イ す る 前 に 必ず 医師 と 相談 し て くだ さい 、。 また 、 ゲ ー ム を し て いて この よう な 症状 が 起き た 

場合 は 、 ゲー ム を 止め 、 医師 の 診 察 を 受け て くだ さい 。 

人 @ ゲ ー ム を し て いて 、 腕 や 手 に 疲労 不快 や 痛み を 訴え た と き は 、 ゲー - ム を 中 止 し て くだ さい 。 その 後 も 痛み や 不快 感 が 続 

いて いる 場合 に は 、 、 医 師 の 診 2 察 を 受け て くだ さい 。 それ を 切っ た 場合 長期 に わた る る 障害 を 引き 起こ す 可能 性 が あり ます 。 

@ 他 の 要因 に より 、 手 や 腕 の 一 部 に 障害 が 認め られ た り 、 疲れ て いる 場合 は ゲー ー ム を する こと に よっ て 悪化 する 可能 性 が 

あり ます 。 そ の よう な 場合 に は ゲー ー ム を する 前 に 医師 に 相談 し て くだ さい 。 

/ 人 注意 

@ 健康 の た め 、 ゲー ム を お 楽し み に な る 時 は 、 明る いと ころ で 、 テ レビ 画面 か ら 出来 る だ け 離 れ て ご 使用 くだ さい 。 「 

@ 長 時 間 ご 使用 に な る 場合 、1 時 間 ご と に 10 分 か ら 15 分 の 休憩 を 取る こと を お すす めし ます 。 貫 

@ 本 体 を プロ ジェ クシ ョ ン テ レ ビ (スクリーン 投影 式 の テレ ビ ) に 接続 する と 残像 現象 (画面 ヤケ ) が 生ずる た め 、 授 し | 1 
な いで くだ さい 。 4 

@ こ の CD-ROM は 表示 され た 日 本 国内 仕様 の ゲー ム 機 専用 ソフ ト で す 。 海外 仕様 の 機種 や 他 の 機種 、 ま た 通常 の の と D ブ | 


げ ル ん いん 


レー ヤー に 使用 する と 、 故障 な どの 原因 と な る 恐れ が あ り ま す の で 、 絶対 に 使用 し な いで くだ さい 。 


@ こ の セガ サタ ー ー ン CD は 、 SEcWWATURN. マー ク あ る い は 表示 の ある 日 本 国内 仕様 の セガ サタ ー 前 
ン に 対応 し て いま す 。 V サ ター ン 、H サ ター ン は セガ サタ ー ン と 豆 換 性 が あり ます 。 | 


し 記 コ ロ よ ラ う 


精密 機器 で す の で 、 四 DIEMYO 三 ) る 場所 、 和 あ 湯 な どの 拉 な 水 件 下 で の 使用 や 人 を 避け て くだ さい 。 また 、 故 工 識 
障 の 原因 と な り E ま MXGliilpy/a り 、 テ ィ スク 中 央 の セン ター 孔 を 広げ た り し な いで くだ さい 。 ) 
・ デ ィ ス ク に 文字 な ど を 書い た り シ ー ル な ど を 貼ら な いで くだ さい 、。 

・ ひ び 割 れ や 変形 の ある デ ィ ス ク 、 接着 剤 な ど で 補 修 さ れ た デ イィ スク は 誤 作動 の 原因 に な り ま す の で 使用 の CTGk さ /atot DF 

: 泊 れ た と き に は 、 柔 ら か い 乾 いた 布 で 中 心から 放射 状 に 軽く 拭き 取っ て くだ さい 。 シン ナー や ベン ジン な ど で は 拭 か な い 
【w* だ た ざし いい 。 

・ ゲ ー ム 機 本 体 及 び ご 使用 に な る 周辺 機器 の 取 説明 書 も お わせ て お 読み くだ さい 。 むやみ に ハル ワー ボタ ン や リセ ッ ト ボ タ 』 

ン を 押す と 、 蓄 積 さ れ て いる セー ブ デ ー タ が 壊れ る 恐れ が あ り ま す 。 ] 


Patents: U.S. Nos. 4.442.486/4.454.594/4.462.076: Europe No. 80244: Canada No. 1.183,.276: 
Hong Kong No. 88-4302: Singapore No. 88-155: U.K. No. 1.535.999 





ペ り ) さ [や レッ 】 に レコ ミア ンティー クス ツーMSX コ レク ショ ンー ウル トラ バッ ク 」 を お 買い 上 げ い た と だ きま し て 、 誠 に あり が と う 
ご ざい ます 。 ブ レイ され る 前 に この 取扱 説明 書 を お 読み いた だ きま す と 、 よ り 一 層 楽 し く 遊 べ ま す 。 正 し い 合用 決 で ご 愛用 くだ さい 。 な お 、 
この 取扱 説明 書 は 発行 いた し ませ ん の で 、 天 切 に 保 区 し と くだ さい 、。 | 

お こと わり ひん し つか いり ょ う 


コナ ミ で は 、 お 5 様 に より 安全 で 楽し い 商品 を お 届け する た た め に 、 常 に 品質 改良 を 行っ て お り ま す 。 その た た め お 買 い 上 げ の 時 期 に よっ て 、 


同一 商品 に も 多少 の 違い が 生じ る 場合 が あり ます の で 、 ご 了承 くだ さい 。 

「 コ ナミ アン ティ ー ク ス 下 て MSX コ レク ショ ンー ウル トラ バ パック]」 は 弊社 (コナ ミ ) の オリ ジ ナ ル 商 品 で あり 著作 権 、 工 業 所 有 権 その 他 の 権利 は コナ ミ 株 式 会 社 が 所 有 し て お り ま す 。 
「 コ ナミ アン ティ ー ク スドーMSX コ レク ショ ンー ウル トラ パッ ク 」is an original game product created 全く 9 いい | 還 9 用 還 p 順 (9 パリ | 
CO.LTD. reserves all the copyrights, trademarks and other industrial property rights with respect to this game. 

MSX は 株 式 会 社 ア スキ ー の 登録 商標 で す 。 

「 コ ナミ アン ティ ー ク ス 上 "」「 ウ ルト ラバ パッ クツ |」 及び 「KONAMI。」 は コナ ミ 株 式 会 社 の 商標 で す 。 

「 コ ナミ アン ティ ー ク ス 上 」, 「 ウ ルト ラバ パッ ク "」 and 「KONAMI。」 are trademarks of KONAMI CO.. LTD. 











スタ ー ト : ボタ ン 
ボタ ン 
方 向 ポタ ンダ ー ム の 選択 ー ト ,.⑯, ボ タン / ゲ ー ム 
⑱. ボ タ ン / 選 択 画面 の 切 2 と 





せん た く が めん 


中 ボタ ン で ゲー ム 選 択 画面 に 戻り ます 。 


に すか 


ゲー ム 中 に ⑳+⑥⑧+⑨+ ス ター ト ボ タン で タイ トル 画面 に 戻り ます 。 


た わり ほん た い で ん げん 


ら 人 で プレ イ する 時 は 本 体 の 電源 を 入れ る 前 に コン トロ ー ル 端子 1 、 ら に コン トロ ー ル バッ ド を 接続 し て くだ さい 。 
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= レー オリ ソン ルル ン ル ン / 


。 1 人 フ レイ また は ら 人 対戦 プ レイ 誠 





上 ガー ド / 方 向 ボ タン 和信 。 下 ガー ド / 方 向 ボ タン ル 

前 進 / 方 向 ボタ ン 生 2P 側 は 方 向 ボタ ン e き 後進 / 方 向 ボ タン 只 2P 側 は 方 向 ボタ ン 
アッ パー/⑯ ボ タン + 方向 ボタ ン 信 "ボディ ー/⑯ ポ タン + 方 向 ボ タン ル 

スト レー ト /⑳ ボ タン + 方向 ボタ ン 年 "2P 側 は づ ⑳ ボ タン + 方向 ボ タン my 

スウ ェ ー/⑲⑳ ボ タン + 方 向 ボ タン 只 2P 側 は ⑳ 方 # 


ポタ ン + 方向 ポタ ン 和 を 
ジャ ブ /⑳⑯⑩⑳ ボ タン ポー ズ / ス ター ト ボ タン 


























が わ 
ら P 側 1P 側 
し あい し ゅ うり ょ う ュー 『 内 
合 ャ PE ささ こう Go ] ョ レン 
6 7# . で y. ty ォ 。Y ツ 。 も ナマ 
り 時 ーー me ー・ 
ステ ー ジ 数 
ラウ ン を 
ポイ ン トド に (1 も NNE) すげ 41 ま バ ワ ズ デ ェ 
4 まほ まき WI 54 すま すま きき # 
委 仙人 半 仁 衝 
ト す 7 
判定 


KO・・・10 カ ウン ト で 立て な い 
TKO 。 Mc レス ルン ルス あい は ん て い た か し ょ うし ゃ 
3 ラウンド 終了 する と 試合 は 判定 と な り 、 ポ イン ト の 高い ほう が 勝者 と な る 。 
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ー コ ナミ の ピン ポン 


り た いせ ん 


二 1 「 人 プレ イ また は ら 人 対 則 プレ イ ) 半 





PerrEaroie 


_ 4。 ame よ で カー ツル 天 、 ee 隊 0 
難易 上 軸 M ポ タン エコ で カー ソル 移動 @⑯ ボ タ ン で 決 陸 。 
と だ の た ナイ -」 リエ ん 因 と と と // ル リエ ナム = We 生 
_ フ ォ フ ゴル バル ノル トス ko 0D 曽 6 ポタ ン を 提 し て いな い 肝 フォ アハ ン 。 II 
_ 、 。 了 の エル ス 1 みり と (リル や ルン ノル 4 、 肖 


ほう こう 


サー ブ / 放 千 ポ タン や よさ で サー フ す る 位置 \ め 方 向 ボ タン 人 で ビン ボ ers 
mA ye し て ドラ イブ サー ブフ 餅 は カッ 1 ト サ ー ブ を し ます 。 
コー ト サ イド アー… 3 


_ ほん て い ー 、 
























音 暫 半 島 | 5 RIECCOe 0 Ni 2 に SO 了 、 











、 nl _ 、  。 
、 可 対 1 に な っ っ た 場合 スコ ア 0 か らら 先取 し た 方 が 勝ち 。 1 
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ae 1 96 KON 人 AM ALL RI ーー ou Aa PP lie RIOT 信 de ー 


7 \ イ (ー ス ポー - ツ 8 ノ / \ イ / (一 スポ ー - ツ 3 

















| 人 プレ イィ ) _(① 人 プレ イ ま た は ら 人 同時 プレ イ ) 
GuALYdd*Wngi%0 間 記す 全て の 才 目 容 了 す る と 、 Wipgr」 
_。 ・SKEET SHOOTING ( ク レー 射 区 ) 

左 馬 準 ショ ッ ト / 方 向 ボ タン を また は ⑯ ボ タン 

、 右 限 準 ショ ッ ト / 方 向 ボ タン ゆま た は ポタ ン 

、 3 回 まで 挑戦 で きま す 。 

" ・ARCHERY (アー チェ リー) 

風向 、 風力 の 決定 / 方 向 ボ タン 人 も を つの ボタ ン 


_ ショット /⑯ ボ タン (⑳ ボ タン を 押し て いる 時 間 に よ っ て 矢 を 射る 角度 が 変わ り ま す ) 


。。 ・WEIGHT LIFTING (重量 あげ ) 
1 じゅ うり ょ う ほう こう 


重量 クラ ス 選 択 / 方 向 ボ タン 信 年 只 ⑬ ボ タン 決定 /⑳@ ボ タン 
方 向 ボタ ン 只 また は ボタ ン を 連続 し て 押す と バー ベル が 上 が り ま す 。 


て ん め つ 。 は じ 


バー ベル が 肖 を 多 め た ら ⑯ ポ タン を 折 し ジャッジ ラン プ が 3 個 拓 打 す る まで 肖 穫 し て 抑 し て くだ さい 。 





じ て ル ん しゃ きょう 半 


"自転 
GO の 人 上 』 で スタ ー ト で す 。⑳ ボ タン を 連続 し て 押す と 走り 、 連 続 し て 押す ほど スピ ー ド が 


し ゃ せん し ゃ せん へ こん こう し ゃ せん へ ん こう 


上 が り ま す 。 コ ー ス は 2 車線 あり 、 変更 マー ク が 出 た ら ⑲ ボ タン で 車線 を 変更 し ます 。 
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さん だ ん 


. 三 忠 び 
3 イッ ス ル か 順 っ た ら スタ ー ト で す 。 誠 ン を 寺 に 


せん し ゆ ゅ 





と E が 走 り B し ます 。 








_UUH に IFY 


Mk ん jn レル スン 
_ 表 6 Ko ど 








fre Ni 。 
「 _ 氷上 を 7 ャ ウキ で 掃 く た 撮 い た 方 向 へ 滑 ント の 還 の 


や" 尊 上 方 の 1 90 で ンー ニー つて 3 ん し ゅ 














ほぼ うた か 


|・ 杭 條 び NR 142 人 DS 
、⑳ ボ タン を 連続 し て 押す と 迄 手 が 赴 り 出し 、 如 く 押す ほど スピ ー Gee ます 。 
_ 藩 み M WS -r ピン / て 4 ボタ ン を 押し ます 。 
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球 種 を 方 向 ボタ ン 人 で 選び 、⑯ ボ タン で 決定 し ます 。 。 
ワレ た ん ト 方 向 を 方 向 ボタ ン を を 只 で 決定 、 赤 い + マ ー ク が 球 を ショ ッ ト す る 方 向 で す 。 
使用 する クラ ブ を 方 向 ボタ ン 信 で 決め ます 。⑳⑳ ボ タン を 押す と 、 シ ョ ッ ト し ます 。 
グリ ー ン 上 で は 、 ク ラブ は 自動 的 に バター が 選択 され ます 。 

方 向 の ボタ ン で ショ ッ ト し ます 。 





ショ ッ ト 方 向 を 方 向 ボ タン へ 叶 で 決め 、⑳ 
ショ ッ ト の 二 き 半 の パ ワー メー ター 人 の ます 。 


し ゅ る い 


ンー 





グリ ー ン まで の 部 





oi 


プレ イ の 種類 を 方 向 ボタ ン で 選び 、 づ ボ タン で 決定 し ます 。 

プレ イ は 9 ホー ル で 終了 し ます 。OB (打球 が コー ス の 外 に 出 た 場合 ) は 、g 打 誤 で 打ち 直 
し で す 。 ら 人 プレ イ の 場合 、1 番 ホー ル は 1P 側 が 先 に ショ ッ ト し ます 。 ら 番 ホー ル 以 降 の 
ティ ー シ ョ ッ ト は 、 前 の ホー ル で 成績 の 良い 方 が 7 先 に ショ ッ ト し ます 。1PF 側 が 白 球 、 ら P 


あか だ ま 


合 が 寺 で 表示 され ます 。 
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コナ ミ ミ の ビリ ヤー ド 


(1 人 プレ イ ま た は ら 人 殆 代 プレ イ ) 








まち =alo 
ポケ ッ ト 











ルー ル 
ポタ ン で ショ ッ ト 方 向 の カー ソル を 交 動 し 、 いう エル ムー た ド 4 ト さ れ ま す 。 】 


(8 生 に 邊 () を 当て て ポケ ッ ト に 入れ て くだ さい 。 
( 手 天 ) は 最初 3 球 与 えら れ 、1 球 に つき 3 回 トラ イ で きま す 。 。 
。 回) し て 色 球 (的 球 ) を eK タッ ト に 入れ られ な いせ 、 を ポケ ッ ト に 入れ て し 
まっ た 場合 は 白 球 ( 手 球 ) を 1 球 失い ます 。 _ 
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